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MADDE 1 - KATILIM KOSULLARI

¢D)] Futsal CUP 2017°ne katilmak isteyen takimlar, takimi temsile yetkili kisiler tarafindan
eksiksiz olarak doldurup, imzalanmis FutsslCUP 2017 Katilim Formu ve Taahhiitnamesini
(EK-1) galistigi kurumun Sorumlusuna imzalatarak bagvurularini gergeklestirirler. Bagvuru,
gerekli tim belgelerin ibrazi ile miimkiindiir.

(2)  FursalCUP 2017  katilmay: taahhiit ettikleri halde mazeretsiz olarak katilmayan
takimlar, takip eden yillarda FutsalCUP 2017 “ne kabul edilmezler.

(3)  FutsalCUP 2017’ ¢ davet edilen takimlar i¢in katilim bedeli yoktur.

(4)  FutsalCUP 2017 En fazla 16 takimdan olusur.Daha az takim olabilir.

(5)  FutsalCUP 2017 Miisabakalar1 eleme usulil seklinde diizenlenecek olup, miisabakalar
Seyfi Alanya Spor Salonunda yapilacaktir.

MADDE 2 - ORGANIZASYON ve SORUMLULUK

(1) FutsalCUP  2017°ne iliskin sezon planlamasi, fikstiir diizenlemesi, miisabaka
ertelemeleri, giin, saha degisiklikleri ve olayli miisabakalar ile ilgili islemlerin yiiriitiilmesi
konularinda FutsalCUP 2017 komitesi yetkilidir.

(2) Miisabakalarm oynanacag salonu FutsalCUP 2017 komitesi gerekli izinleri alarak
tahsis eder. Miisabaka alaninin diizeni, miisabakanin genel organizasyonu ile gerekli saglik
ve gilivenlik 6nlemlerinin alinmasi konularindan komite sorumludur.

(3)  Misabakalar ile ilgili tim kararlar FutsalCUP 2017 komitesi tarafindan alinir ve gerekli
islemlerin yapilmasi i¢in ilgili birimlere bildirimde bulunur.

MADDE 3 - OYUN KURALLARI ve TOPLAR

(1) Misabakalarda Komitenin uyguladigi Futsal Oyun Kurallar1 uygulanir.

(2)  Miuisabakalarda futsal topu kullanilir.

3) Misabakalarda salon zeminine uygun ayakkabi kullanilmasi zorunludur.

4) Miisabakalarda yer alan tiim sporcularin tekmelik takmas1 komite tarafindan tavsiye
edilir.

(5)  Her takim sahada 1 Kaleci ve 5 futbolcu ile toplam 6 oyuncu ile micadele eder.

(6)  Istendigi kadar oyuncu degistirme hakki bulunmaktadir.



MADDE 4 - MUSABAKA SISTEMIi

FutsalCUP 2017 turnuvasi, 1. Tur Maglari, 2. Tur Maglari, 3. Tur Maglar1 ve Final Magindan
olusur.

I —1. 2.3. ve Final Turu Maglar

1) Bagvuru kosullarini yerine getirmis takimlar arasinda kura ¢ekimi gergeklestirilir.
Kura ¢ekimi sonucunda, 1. Tur maglar1 eleme usulii seklinde oynanir.

) 1. eleme turu sonrasinda 8 takim 2.Tur grubuna yukselir.

(3) 2.Tura ylkselen takimlar arasinda kura ¢ekimi yapulir.

(4) 2. Tur Grubu maglar1 eleme usulii seklinde oynanir.

(5) 2. Turu gegen takimlar 3.Tura yUkselir.
(6) 3. Eleme Grubuna yukselen takimlar arasinda kura ¢ekimi yapilir.

) 3. Tur Grubu maglar1 eleme usulii seklinde oynanir.
(8) 3. Turu gegen takimlar FINAL e yilkselir.
9) Final karsilagmasi tek mag usulii oynanr.

(10)  Bir karsilagmada hiitkmen maglubiyet karar1 verilmesi halinde, galip gelen takim
lehine 5 gol verilir. Hiikkmen yenik sayilan takim, gol atmis olsa dahi higbir golii gecerli kabul
edilmez. Hiikmen galip gelen takimin besten fazla attig1 goller gecerli olarak kabul edilir.

(11)  Miusabakalarin esitlik ile bitmesi durumunda 5’er dakikadan iki uzatma devresi
oynanir. Esitlik bozulmadig: takdirde 5’er seri penalti atilir. Eger esitlik yine bozulmazsa 1’e

1 penalt1 atis1 ile kazanan belirlenir.
(12)  3Tur miisabakalarinda maglup olan takimlar ii¢linciiliik, galip gelen takimlar final
miisabakas1 oynamaya hak kazanir.

(13)  Final miisabakasini kazanan takim, FutsalCUP 2017 Sampiyonu olur.
MADDE 5 - SALONLAR

(1)  FutsalCUP 2017 miisabakalari, Oyun Kurallari’na uygun salonlarda oynanur.
(2)  Miisabakalarin yapilacag salonlar, Genglik Spor 11 Miidiirliigii, ASKF ve Futsal CUP
2017 komitesi tarafindan onerilir ve buna gore segilir.

MADDE 6 - SAHAYA GIREBILECEK KIiSiLER

(1)  Takimlarin idari veya teknik sorumlulari, en ge¢ miisabakadan 60 dakika énce isim
listelerini imzalayarak FutsalCUP 2017 komitesine teslim etmek zorundadirlar.

(2) Misabaka isim listesinde yer alan yedek futbolcular disinda, her takima mensup
asagidaki gorevlilerden en fazla ikisi (2) sahaya girebilir:

a) 1 Teknik Sorumlu ve/veya 1 Antrentr
b) 1 Doktor ve/veya 1 Masor ve/veya 1 Fizyoterapist
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MADDE 7 - FUTBOLCULARIN UYGUNLUGU

(1)  FursalCUP 2017 *nde saglik durumu imkan veren her isteyen futbolcu oynayabilir.

(2)  Turnuvaya katilan her sporcu Ozel veya Resmi Saglik Kurumu’ndan, “spor katilimina
engel bir durum saptanmamuistir” onayli kurul raporu alarak katilmalidir.Bu belgeyi almamis
olan sporcular sorumlulugu kendileri kabul etmis sayilirBu durumda FutsalCUP 2017
komitesinin bir sorumlulugu bulunmamaktadir.

(3) Takimlar miisabakalar baslamadan en fazla 10 kisilik genis kadroyu komiteye

bildirmek zorundadir (EK-1).
(4)  Takimlar musabaka isim listelerine en az 7, en fazla 10 futbolcu yazabilirler.

Miisabaka isim listelerinde 2 kaleci bulundurulmasi zorunludur.

MADDE 8 - TEKNIK, iDARi SORUMLULAR ve ANTRENORLER

Her takim teknik ve idari bir sorumlu belirlemelidir. Teknik ve idari sorumlu ayn1 kisi olabilir.
MADDE 9 - DiSIPLIN HUKUMLERI

(1) Bu statiiye ve diger talimatlara aykiri davranan futbolcular, teknik adamlar,
yoOneticiler, takimlar ve diger ilgililer hakkinda Futbol Disiplin Talimati uygulanir.

(2) Misabakalarda meydana gelen eylemlerle ilgili olarak karar verme yetkisi, komiteye
aittir.

(3) Miisabakalarda kirmizi kart géren futbolcu,1 ma¢ oynamama cezasi alir.

MADDE 10 - KARARLAR ve KARARLARA IiTiRAZLAR

(1) Takim ve Kkisilere verilen cezalara karsi itiraz FutsalCUP 2017 komitesine verilecek

dilekge ile olur.Bu dilekgelere cevap verme komitenin insiyatifinde dir.Komitenin verecegi
karar ve cevap kesin hiikmiinde olup itiraz edilemez.

MADDE 11 - TAKIMLARIN RENKLERi ve FORMALAR

(@) Takimlar, FutsalCUP 2017 miisabakalarinda Spora uygun ekipman kullanmak
zorundadirlar.

(2)  Takimlar, giyecekleri formayr miisabakalara gelirken yanlarinda bulundurmalari
zorunludur.Formalarin  reklam alanmin kullanim hakki  FutsalCUP 2017 komitesindedir.
Formalara alinacak reklamin metaryalini komite saglayacaktir.

(3) Futsal Oyun Kurallar1 geregi, takimlar herhangi bir futbolcusuna miisabaka iginde
futbolcu - kaleci olarak yer verebilir. Futbolcu - kalecinin kendi sirt forma numarali kaleci
formas1 ile sahada bulunmasi gerekmektedir. Futbolcu - kaleci olarak yer alacak bu
futbolcunun musabaka dncesinde hakemlere bildirilmesi zorunludur.
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MADDE 12 - KUPA ve MADALYALAR

1) FutsalCUP 2017 komitesi tarafindan belirlenecek esaslar gergevesinde miisabakalarin
sonunda birinci, ikinci ve ii¢lincii olan takimlara kupa verilir.

(2)  Kupalarin tasarimina Futsal CUP 20117 komitesi karar verir.

(3)  Kupa toreni organizasyonu futsal CUP 2017 komitesi tarafindan yapalir.

(4)  Takimlar, FutsalCUP 2017 komitesinin belirleyecegi organizasyon kurallarina uymak ve
kupa torenine katilmak zorundadirlar.

MADDE 13 - ITIRAZLAR

(1)  Futsal miisabakalarinda oyuncu ve takim uygunluguna iliskin Kararlar, FutsalCUP 2017
komitesi tarafindan verilir.

(2)  Ttirazlarin dikkate almmasi icin, itiraz dilekgesinin yazili olarak FutsalCUP 2017

komitesine verilmesi gerekmektedir.

MADDE 14 - YOL - ULASIM

1) Salona ulagim takimlarin kendi imkanlar1 ile saglanacaktir.

MADDE 15 - HAKEMLER

(1)  Misabakalarda, FutsalCUP 2017 komitesi tarafindan atanan 2 hakem gorev yapar.l
hakem sahada (orta), 1 hakem siirenin tutulmasinda ve masada gorevlidir.

MADDE 16 - SPONSORLUK GELIRLERI

(1) Saha icindeki reklam alanlarinin tamami FutsalCUP 2017 komitesine aittir.

MADDE 17 - YURURLUK

Bu statii, FutsalCUP 2017 komitesi’nin 02.05.2017 tarihli ve 01 sayili toplantisinda kabul
edilmistir.Bu statli davet edilen takimlara gonderilmektedir.



FutsalCUP 2017 BASVURU FORMU

Takim Bilgileri

Takim adi

Kaptan adi soyadi

Takim sorumlusu adi soyadi

Adres

Telefon

E-posta

Katilacak sporcu sayisi

Antrenér adi soyadi

ilkyardim seti var mi? Evet / Hayir
Futsal Tecriibesi

Takimda ne kadar suredir futsal

oynaniyor?

Takim ya da sporculariniz bir lig veya

turnuvada duiizenli olarak yer aliyor mu? Evet / Hayir

Herhangi bir takimla hazirlik ya da dostluk Evet / Hayir

magl! yapildi mi?

KADRO

No Adi Soyadi

Cep Dogum
telefonu Tarihi

e-mail




1 i
: 7
3 7
4 7
: 7
: 7
: 7
: 7
: 7
» 7

* [sbu 2 sayfadan olusan formda yer alan tiim bilgilerin dogru oldugunu, Futsa!—CUP 2017 miusabakalarina

katilacagimizi belirtiriz.

e Fut’sal-CUP 2017 turnuvasinda  katiim bedeli veya baska bir ad altinda para istenmemektedir.Takimlar
turnuvaya Ucretsiz davet edilmektedir.

#++ Futal CUP 2017 tarafindan, belirttigimiz adres, telefon ve e-posta adresine yapilacak olan bildirimlerin,
takimin resmi tebligat adresine yapilmis sayilacagini kabul, beyan ve taahhit ederiz.

sxxx Lupeal CUP 2017 turnuvasinda Ek1 de sunulan Futsal Oyun Kurallari uygulanir.

wxxxx Fureal CUP 2017 turnuvasinda hakemler il hakem kurulu tarafindan gorevlendirilecektir.

***%%% [shy formun eksiksiz olarak doldurularak génderilmesi zorunludur.

Takim yetkilisinin adi soyadi

imza

Tarih A

*Takim yetkilisinin imzasi iistiine kurulusun kagesi basili olarak génderilmelidir.

TAAHHUTNAME




Takimimizin FutsalCUP 2017 turnuvasina katihmi halinde;

1- FutsalCUP 2017’nin tum diizenleme ve kararlarina aynen uyacagimiz;

2-Fair Play kriterleri ile statllerini kabul ettigimizi;

3-futsalCUP 2017 diizenleme komitesinin, kurullarinin gérev ve vyetkilerini kabul
edip kararlarina uyacagimizi; bu kararlara karsi higbir idari ve adli yargiya, temyiz,
tashihi karar, yargilamanin iadesi, kanun yararina bozma gibi kanun yollarina
basvurmayacagimizi;

4-Yukaridaki taahhitlerimize aykiri hareket ettigimiz takdirde FfutsalCUP 2017
turnuvasina katiimimizin iptalini ve musabakalara istirak ettirilmemeyi kabul,
taahhit ve beyan ederiz.

TAKIM ADI

TARIH/KASE/IMZA

NOT: Bu taahhitname,takim adina takim sorumlusu tarafindan imzalanacaktir.



Ovyun Kurallari

1-OYUN ALANI

Olgiiler

Oyun alani, dikdortgen seklinde olmalidir. Tag gizgisinin uzunlugu, kale
cizgisinin uzunlugundan daha fazla olmalidir.

Oyun Alaninin isaretlenmesi

Oyun alani gizgilerle isaretlenmelidir. Bu gizgiler, sinirladiklari alanlara dahildir.
Uzun olan her iki kenar gizgisine tag cizgileri denir. Diger iki kisa kenar gizgisine
ise kale cizgileri denir.

Ceza Alani
Ceza alani, oyun alaninin her iki ucunda cizilmelidir:

Ceza alaninin dis sinirini belirleyen kavisli ¢izgi, ceza alani gizgisidir.

Penalti noktasi

Penalti noktasi, her iki kale diregine esit mesafe olacak sekilde kale
direkleri arasindaki orta noktadan itibaren 6 metrelik bir uzakhkta
isaretlenmelidir.

Kose yayi
Oyun alaniicinde, her kdseye, 25 cm yaricapinda bir ceyrek cember cizilmelidir.

Oyuncu Degistirme Alanlari

Oyuncu degistirme alanlari, oyuncularin oyun alanina giris ya da cikislari igin
kullanacaklari, tag cizgisi Uzerinde ve takim siralarinin 6niinde bulunan
alanlardir.

Kaleler

Kaleler, her iki kale ¢izgisinin ortasina yerlestirilmelidir. Her iki koseden esit
uzaklikta ve dik iki adet direk ile bunlara yukaridan birlesen bir st kale
direginden olusmalidir.



Kale direkleri arasindaki mesafe (icten) 3 metre ve Ust kale direginin
yerden yuksekligi ise 2 metre olmalidir.

Oyun alaninin zemini

Oyun alaninin zemini, diz, plruzsiz ve asinmaz olmalidir. Ahsap ya da yapay
malzeme kullanimi tavsiye edilmektedir. Beton ya da asfalt kullanilmamalidir.

2- TOP
Nitelikleri ve Olgiileri

Top:
. yuvarlak
(7)  deriya da diger uygun malzemeden yapilmis

Kusurlu topun degistirilmesi

Eger top, oyunda esnasinda patlarsa ya da hasarli hale gelirse
(8)  oyun durdurulur

oyun, ilk topun kusurlu hale geldigi yerde, yeni topla yapilacak
hakem atisi ile yeniden baslar

Eger top, oyun disi iken patlarsa ya da kusurlu hale gelirse (baslama
vurusu, kale vurusu, kdse vurusu, serbest vurus, penalti vurusu ya da tag atisi
esnasinda);

(1)  *Oyun, Kurallara gore yeniden baslatilir.

Kararlar
) Top, oyun esnasinda hakemin izni olmaksizin degistirilemez.

3 — OYUNCULARIN SAYISI
Oyuncular

Maglar, birisi kaleci olmak lzere en fazla 6 oyuncudan olusan iki takim arasinda
oynanir.



Oyuncu degistirme Yontemi
Her macta oyuncu degisikligi yapilabilir.izin verilen yedek oyuncu sayisi
en fazla dort tlir. Mag boyunca, istenilen sayida oyuncu degisikligi
yapilabilir.
Degistirilmis bir oyuncu, baska bir oyuncunun yedegi olarak yeniden oyun alanina
donebilir. Oyuncu degistirme topun oyunda olup olmadigina bakilmaksizin
asagidaki sartlar dahilinde, herhangi bir zamanda yapilabilir:

J oyun alanini terk eden oyuncu, oyun alanini kendi takiminin oyuncu
degistirme alanindan terk eder.
. . oyun alanina girecek oyuncu, oyun alanina kendi takiminin oyuncu
degistirme alanindan, sahayi terk eden oyuncu tag ¢izgisini tamamen gegctikten
sonra girer.

. yedek oyuncu, oyuna girmek Gzere sahaya davet edilsin ya da
edilmesin hakemlerin otoritesine ve kararlarina tabidir.

J oyuncu degistirme islemi, yedek oyuncu sahaya girdiginde
tamamlanmis olur, boylelikle bu oyuncu aktif oyuncu kabul edilir ve ayni
sekilde oyundan ¢ikan oyuncunun da aktif oyunculugu sona ermis olur.

Kaleci diger bir oyuncu ile yer degistirebilir.
ihlaller / Cezalar

Oyuncu degisikligi esnasinda, oyundan ¢ikan oyuncu oyun alanini tamamen
terk etmeden yedek oyuncu oyuna girerse:



(3)  oyun durdurulur

(4)  degistiriimekte olan oyuncuya oyun alanini terk etmesi soylenir

(5) yedek oyuncu sari kart gosterilmek suretiyle uyarilir ve bu oyuncudan,
oyuncu degistirme isleminin tamamlanmasi icin oyun alanini terk etmesi istenir.

(6)  oyun, rakip takimin oyunun durdugu yerden yapacagi endirekt
serbest vurus ile yeniden baslar

(7)  oyuncu degisikligi esnasinda, oyuna giren oyuncu ya da oyundan
ctkan oyuncu, kendi takiminin oyuncu degisiklik alani disinda bir yerden oyun
alanina girerse ya da oyun alanini terk ederse:

(8)  oyun durdurulur

(9)  kural ihlali yapan oyuncu sari kart gosterilmek suretiyle uyarilir ve
oyuncu degistirme isleminin tamamlanmasi icin oyun alanini terk etmesi istenir.

(10) oyun, rakip takimin oyunun durdugu yerden yapacagi endirekt
serbest vurus ile yeniden baslar*

Kararlar

1 Magin baslangicinda, her takimda bes oyuncu olmalidir.

2 Oyuncularin magtan ihrag¢ edilmeleri durumunda, eger takimlar, oyun alaninda li¢

oyuncudan (kaleci dahil) daha az oyuncuyla kalirsa, mag tatil edilmelidir.

(5)  Macg esnasinda bir takim idarecisi, oyunculara taktik verebilir. Fakat,
takim idarecileri, eger sadece bir teknik alan mevcutsa burada durarak
oyunculari ve hakemleri engellememeli ayrica her zaman uygun sekilde
davranmalidir.

(6)  Teknik alan,teknik kadro ve yedek oyuncular icin ayrilmis olan koltuklu alan
ile birlikte 6zellikle tesiste oynanan maglarla iliskilidir. Teknik alan tesislere
gore,blciileri agisindan farklilik gosterse de, asagidaki notlar genel talimatlar igin
yayinlanmistir:

. ® Teknik alan, ayrilmis koltuklu alanin her iki ucundan 1 m. ve tag

cizgisinden itibaren de éne dogru 75 cm genisler

(6)  eAlani belirlemek icin isaretlerin kullanilmasi tavsiye edilmektedir

. Teknik alanda durmasina izin verilen kisi sayisi, miisabaka kurallarinca

Belirlenir

. Teknik alanda bulunanlar, mag¢in baslamasindan énce miisabaka



kurallari geregince belirlenir



futsaleup

Ek:1
J Sadece tek bir kisinin taktiksel bilgi vermesine izin verilir ve bu kisi de

taktik vermesinin ardindan kendi pozisyonuna geri dénmelidir.
. Antrendér ve diger gérevliler, 6zel durumlar harig, teknik alan sinirlari

icinde kalmalidir, fakat érnegin bir fizyoterapist ya da doktor, hakemin izni
ile, sakatlanan oyuncunun durumunu degerlendirmek igin oyun alanina
girebilir

. ® Antrendr ve teknik alanda bulunan diger kisiler, sorumlu bir sekilde
davranmalidir.

4 — OYUNCULARIN GIiYSi VE GERECLERI
Giivenlik

Bir oyuncu, kendisi ve diger oyuncular igin tehlikeli olabilecek herhangi bir giysi
ve gereg (her tlrli micevherat dahil) kullanmamali ya da giymemelidir.

Temel Ekipman
Oyuncularin sahip olmasi gereken zorunlu temel ekipman asagidaki gibidir:

kollu forma ya da tisort,

Sort altina tayt giyilebilir.Tayt sortla ayni rekte olmalidir.
Corap ,kong

Tekmelik

Uygun spor ayakkabi

Tekmelikler

(4)  eTozluklarla tamamen kapatiimalidir

. ® uygun malzemeden (kaucuk, plastik ya da benzer malzemeden)
yapilmis olmalidir

(2)  emakul derecede koruma saglamalidir

Kaleciler
(4) kalecilerin uzun esofman alti giymelerine izin verilir
. Her bir kaleci, kendisini diger oyunculardan ya da hakemlerden kolaylikla
ayiracak renkte giyinmelidirler
13



futsaleup

Ek:1

eger saha disindan bir oyuncu, kaleci ile oyuncu degisikligi yaparsa,
kaleci sirt numarasi bulunan formasini giymelidir

ihlaller / Cezalar

Bu Kuralin ihlalinde:
. ihlali yapan oyuncu, hakemler tarafindan ekipmanina iliskin dizeltmeleri
yapmasi ya da eksik olan ekipmanini tamamlamasi i¢in saha disina gonderilir.
Oyuncu, ekipmaninin dizgin olup olmadigini kontrol edecek hakemlerden
birine haber vermeden oyun alanina geri donemez.

Oyunun tekrar baslamasi
Hakemler, ihlali yapan oyuncuyu uyarmak icin oyunu durdurursa:

(5) Oyun, rakip takim oyuncularindan birinin, hakemlerin oyunu
durdurduklari anda topun bulundugu yerden kullanacagi endirekt serbest
vurus ile yeniden baslar.*

Kararlar
Oyuncular, slogan ya da reklam tasiyan i¢ giysilerini gésteremez. Zorunlu
temel ekipman, herhangi bir politik, dini ve kisisel ifadeler tasiyamaz:.
Slogan ya da reklam gésterecek sekilde formasini ¢ikaran oyuncu mag
organizatorleri tarafindan cezalandirilacaktir. Zorunlu temel
ekipmaninda politik, dini ya da kisisel sloganlar ya da ifadeler bulunan
oyuncunun takimi, miisabaka organizatérii ya da FiFA tarafindan
cezalandirilacaktir.
Tisortler, kollu olmalidir.

5 HAKEM VE iKiNCi
HAKEM Hakemin
otoritesi
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uisal CP
2017

Ek:1

Her mag, atandiklari mag ile ilgili olarak Oyun Kurallari’ni uygulamaya tam
yetkili iki hakem tarafindan yonetilir.

Gorev ve yetkiler

Hakem:
(3)  Oyun Kurallari’ni uygular
. Ihlal yapilan takim bu avantajdan yararlaniyorsa oyunu devam ettirir, ve
eger ongorilen avantaj gerceklesmezse orijinal ihlali cezalandirir
. mag 6ncesinde, esnasinda ya da sonrasinda ¢ikan olaylari ve oyuncular ya da
takim yetkilileri aleyhinde disiplin 6nlemlerini not alarak yetkili kisilere bildirir
. uyari ya da oyundan ihraci gerektiren ihlallerde bulunan oyunculara karsi
gereken disiplin 6nlemlerini alir
. Uygunsuz davranislarda bulunan takim yetkililerine karsi gereken disiplin
onlemlerini alir ve gerekirse bu yetkilileri sahadan ya da saha g¢evresinden
kirmizi kart géstermeden ihrag eder.
(2)  yetkili olmayan kisilerin sahaya girmesini engeller
. bir oyuncunun ciddi olarak sakatlandigi kanaatindeyse,oyunu durdurur ve
bu oyuncunun oyun alanindan gikarilmasini saglar
. Eger bir oyuncunun hafif sekilde sakatlandigi distincesindeyse, top oyun disi
olana kadar oyunu devam ettirir
(2)  kullanilan topun Kural 2 gerekliliklerine uygun olmasini saglar

Bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlalde bulunmasi durumunda,
daha agir olan ihlali cezalandirilir.
Futsal Oyun Kurallarinin ihlali ya da herhangi bir dis miidahale durumunda

magc! durdurur, tatil eder ya da iptal eder

Hakemin kararlari

Hakemin, goliin gecerli olup olmadigi ve mag sonucu dahil oyunla ilgili olaylar
icin verdigi kararlar nihaidir.

Oyunun yeniden baslamamis ya da magin sona ermemis olmasi sartiyla, hakem
ve ikinci hakem, sadece, yanls oldugunu farkettikleri ya da degistirilmesinin
onemli oldugunu dustndukleri bir karari degistirebilir.
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Kararlar

(1)  Hakem bir faul ¢alarsa hakemin karari nihaidir.

(2) Hem Hakem hem de ikinci hakem, bir oyuncuyu uyarma ya da
oyundan ihra¢ etme hakkina sahiptir, fakat aralarinda bir anlasmazlik
olmasi durumunda, hakemin karari nihaidir..

(3) Ikinci hakemin kural disi miidahalesi ya da uygunsuz davranisi séz
konusu ise, hakem, ikinci hakemden gérevlerini devralir, degistirilmesi igin
diizenlemeleri yapar ve yetkili kurumlara rapor gonderir.

(4)  ikinci hakem, hakeme gére sahanin karsi tarafinda gérev yapar ve ayrica
bir
didtigi mevcuttur.

5 Maglarda ikinci hakem zorunlu degildir.

6- ZAMAN HAKEMI
Gorevler

Bir zaman hakemi gorevlendirilir. Zaman hakemi, saha disinda orta cizgi
hizasinda ve yedek kullbeleri tarafinda yer alir. Zaman hakemi uygun bir saat
(kronometre) ve faullerin kaydini tutmaya yarayacak gerekli techizat
bulunmahdir.

Zaman Hakemi

ikinci hakem ayni zamanda zaman hakemidir.Asagidakileri yerine
getirerek mag suresinin hikimlere uygun olmasini saglar:
Baslama vurusunun ardindan kronometreyi calistirarak
top oyun disina ¢iktigina kronometreyi durdurarak
tag atisi, kale vurusu, kose vurusu, serbest vurus, penalti vuruslari, mola ya da
hakem atisinin ardindan kronometreyi yeniden galistirarak
1 dakikalik molalari tutar
(3)  Bir oyuncu oyun disi kaldiginda iki dakikalik ceza siresini tutar
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. Dudk calarak ya da hakemlerin kullandiklarindan farkli bir akustik isaretle ilk
yari, mag sonu, ekstra zaman sonu ve mola bitimlerini bildirir

. Uclincii hakemi bilgilendirdikten sonra, hakemlerin kullandiklarindan farkh bir
duduik ya da akustik isaretle takimlarin mola istegini bildirir

. Uclincii hakemi bilgilendirdikten sonra, hakemlerin kullandiklarindan farkli bir
duduik ya da akustik isaretle takimlarin besinci birikmis faultnt bildirir

Zaman hakemine yardimci olmasinin yaninda, Gg¢lincli hakem
. Her yarida hakemlerin her bir takima verdigi ilk bes birikmis faullin kaydini
tutar ve bunun gorilmesi icin zaman hakeminin masasina gorulebilir bir isaret
koyar
. Her iki takimin da kalan mola sayisini tutar, hakemleri ve takimlari bu konuda
bilgilendirir ve takim idarecileri mola isteginde bulundugunda mola icin
izin ister

Oyun icindeki duraklamalari ve bu duraklamalarin nedenlerini kaydeder
Macta gorev alan oyuncularin kaydini tutar
Gol atan oyuncularin forma numaralarini not alir
. Sari ya da kirmizi kart géren oyuncularin isimlerini ve forma numaralarini
yazar
* Hakemlerin istemesi lizerine toplarin degistirilmesini kontrol eder
. Eger gerekirse, sahaya ¢ikmalarindan dnce yedek oyuncularin ekipmanlarini
kontrol eder
. Bir oyuncunun uyarilmasinda ya da oyundan ihracinda bariz bir hata
yapilmasi ya da hakemlerin gorislerinin disinda bir siddet olayinin
yasanmasi durumunda hakemleri uyarir. Herhangi bir durumda hakemler,
oyunla ilgili olaylara baglh olarak karar verirler
. Takim siralarinda oturan kisilerin davranislarini gézlemler ve uygunsuz
davranislar durumunda hakemi bilgilendirir
**  Oyunlailgili diger bilgileri sunar

7- OYUNUN SURESI
Oyun Periyotlari
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Mag, 20 dakikalk iki esit periyot seklinde oynanir.

Zaman, zaman hakemi tarafindan tutulur. Periyot slreleri, bir Penalti
vurusunin ya da birikmis bes faulden daha fazla faul yapan takima karsi
kullanilacak olan bir penalti vurusunun ya da Direkt Serbest vurusun
yapilmasi icin uzatilabilir.

Mola

Takimlarin, her periyotta birer dakikalik bir mola hakki
vardir. Mola icin asagidakiler gecerlidir:
Takim idarecileri, ikinci hakemden bir dakikalik mola talebinde bulunabilir

. Bir dakikalik mola talebi, mac icinde herhangi bir zamanda yapilabilir, fakat
mola, sadece top kontroli mola talep eden takimdaysa verilir

. Zaman hakemi, top oyun disina ¢iktiginda mola talebini diidlik calarak ya da
hakemlerin kullandiklarindan farkli bir akustik isaretle bildirir

. Mola verildiginde, yedek oyuncular saha disinda dururlar. Oyuncu degisikli
sadece mola bitiminde gerceklestirilir. Bilgi veren takim gorevlisi, sahaya giremez.

. Macin ilk periyodunda bir dakikalik mola hakkini kullanmayan takimin ikinci
periyotta sadece bir tane mola hakki vardir

Devre Arasi

Devre arasi, 10 dakikadan fazla olmamalidir.

8- OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI
Giris

Yazi tura atisi yapilir ve yazi turayi kazanan takim, ilk periyotta hlicum edecegi
kaleyi secer. Diger takim ise, baslama vurusunu yapar. Yazi turayi kazanan
takim ise, ikinci periyot basinda baslama vurusunu yapar.
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ikinci periyot basinda takimlar, hiicum yénlerini ve kaleleri degistirir.
Baslama Vurusu

Baslama vurusu, macin baslamasi ya da yeniden baslamasi yontemidir:
oyunun baslangicinda
gol yapildiktan sonra
ikinci periyot baslangicinda
her iki uzatma periyodunun basinda
baslama vurusundan dogrudan bir gol atilabilir.

Hakem Atisi

Oyun Kurallari’'nda belirtiimemis bir nedenden dolayi magin gegici olarak
durmasinin ardindan ve duraksama 6ncesinde topun oyunda olmasi ve tag
cizgilerini ya da kale cizgilerini gegmemesi sartiyla oyun, hakem atisi ile
yeniden baslar.

9- TOPUN OYUNDA VE OYUN DISI OLMASI
Topun Oyun Disi Olmasi

Asagidaki durumlarda top disi kabul edilir:
yerden ya da havadan kale ¢izgisini veya tac ¢izgisini tamamen gectiginde
oyun, hakem tarafindan durduruldugunda
tavana carptiginda

Topun Oyunda Olmasi

Asagidaki durumlar dahil, diger tiim zamanlarda top oyunda kabul edilir:
kale ve Ust kale diregine carptiktan sonra oyun alanina geri dondiiglinde
sahadayken hakemlerden birisine ¢arpip geri dondigiinde
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10- GOL YAPMA YONTEMI

Gol Yapma

Kaleci dahil hicum yapan takimin oyuncularinin topu kasten elle ya da kolla
tasimamasi, atmamasi, vurmamasi ve gol atan takimin éncesinde Oyun
Kurallari’ni ihlal etmemesi sartiyla, eger topun tamami kale direkleri arasindaki
ve Ust kale direginin altindaki kale cizgisini gecerse, gol gecerli sayilir.

Kazanan Takim

Mag siresince daha ¢ok sayida gol atan takim, kazanan takimdir. Eger her iki
takim da, esit sayida gol kaydederse ya da mag siresince hig gol
kaydedilmezse, macg berabere sonuglanir.Beraberlikte Uzatma bolimlerine

gegcilir.

11 — FAULLER VE FENA HAREKETLER
Fauller ve fena hareketler, asagidaki sekillerde cezalandirilir:

Direkt Serbest Vurus

Bir oyuncunun, hakemin dustincesine gore dikkatsizce, tehlikeli bir bicimde ya
da asin gug kullanarak asagidaki yedi ihlalden herhangi birini yapmasi
durumunda rakip takima Direkt Serbest vurus verilir:

rakibe vurmak ya da vurmaya calismak
. rakibin 6niinden ya da arkasindan kayarak ya da egilerek rakibe celme
takmak ya da ¢elme takmaya calismak

rakibin Gstine atlamak
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rakibe hamle yapmak

rakibi vurmak ya da vurmaya ¢alismak
rakibi tutmak vya da tutmaya
calismak rakibi itmek

Bir oyuncunun, asagidaki dort ihlalden herhangi birini yapmasi
durumunda da rakip takima Direkt Serbest vurus verilir:

rakibi tutmak

rakibe tikirmek

Penalti Vurusu

Bir oyuncunun, kendi ceza alani icerisinde yukarida bahsedilen ihlalleri
yapmas! durumunda, topun canli olmasi sartiyla durumu gozetilmeksizin,
penalti vurusu verilir.

Endirekt serbest vurus

Kalecinin asagidaki ihlallerden herhangi birini yapmasi durumunda rakip
takima endirekt serbest vurus verilir:

Disiplin cezalari

Sari ve kirmizi kart, sadece oyunculara ve yedek oyunculara gosterilir.
Hakemler, oyuncularin sahaya ¢ikmalarindan itibaren son didigiin
ardindan

sahayi terk etmelerine kadar gecen siire icerisinde disiplin cezalari verme
yetkisine sahiptir.

Uyari Gerektiren ihlaller
Bir oyuncu, eger asagidaki ihllalerden herhnagi birini yaparsa, uyarilir:
sportmenlik disi davranis
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s6zlU ya da fiili hakaret
oyun Kurallarinin surekli ihlali
oyunun yeniden baslamasini geciktirme
. oyunun kose vurusu, tag atisi, serbest vurus ya da kale vurusu ile baslayacagi
durumlarda gerekli mesafeyi goz ardi etme
. hakemin izni olmadan sahaya girme ya da yeniden girme veya oyuncu
degisikligi proseduru ihlali
. hakemin izni olmadan kasti olarak sahayi terk etme

ihrag Gerektiren ihlaller

.Bir oyuncu ya da yedek oyuncu, asagidaki ihlallerden herhangi birini
yaparsa oyundan ihrag edilir.
ciddi faullt oyun
saldirgan davranis

rakibe ya da baska birine tikirme
. rakip takimin golliinl ya da bariz gol sansini topa elle miidahale ederek

engelleme (kendi ceza alani icinde kaleci harig)
. bariz gol sansi olan rakibin ilerlemesini, sonucunda serbest vurus ya da
penalti vurusu verilmesi gereken bir faulle durdurma
saldirgan, asagilayici ve kufurll ifade ve mimikler kullanma

. ayni musabaka icinde ikinci kez ihtar almak.

.Yedek oyuncu, eger asagidaki ihlallerden birini yaparsa oyundan ihrag edilir
. rakip takimin goliinl ya da bariz gol sansini topa elle miidahale ederek
engelleme

12- SERBEST

VURUSLAR Serbest

Vurus Cesitleri

Serbest vurus, direk ya da endirekt seklinde olur.
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Hem direk hem endirekt serbest vurus icin; top, vurus esnasinda sabit
olmalidir, ayrica vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncu dokunana kadar
topa ikinci kez kadar dokunamaz.

Direkt Serbest Vurus
Eger Direkt Serbest vurus dogrudan rakip kaleye giriyorsa, gol gecerli sayilir.

Endirekt Serbest Vurus

Endirekt serbest vurusta topa baska bir oyuncunun dokunmasi sartiyla gol
gecerli sayilir.

Serbest Vurus Pozisyonu

Tum rakip takim oyunculari, top oyunda olana kadar toptanen 5 m

mesafede pozisyon alir. Top, bir oyuncu tarafindan dokunuldugunda ya
oynandiginda oyunda kabul edilir.

Savunma yapan takim, kendi ceza alani icersinden serbest vurus kullanacaksa,
tim rakipler s6z konusu alanin disinda yer alir. Top, ceza alani disina ¢iktig
andan itibaren oyunda kabul edilir.

ihlaller / Cezalar

Serbest vurus esnasinda rakip eger, gerekli mesafeyi korumazsa:

. Vurus tekrarlanir
Top, oyuna girdikten sonra eger vurusu yapan oyuncu, baska bir

oyuncu dokunmadan 6nce topa ikinci kez dokunursa:

e rakip takim, ihlalin oldugu yerden endirekt serbest vurus kullanir*
Serbest vurusu kullanan takim, serbest vurusu dort saniye icinde
kullanmazsa:
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. hakem, rakip takimin ihlalin meydan geldigi noktada endirekt serbest vurus
kullanmasi kararini verir*

isaretler

Direkt Serbest Vurus:

e hakemlerden biri, bir kolunu yatay sekilde ve atisin kullanacagi yonu
gosterecek bicimde kaldirarak Direkt Serbest vurusu isaret eder. Hakem,
Uclinct hakeme (ya da masadaki diger hakeme) bunun birikmis faul
oldugunu bildirmek icin de diger elinin isaret parmagi ile yeri gosterir.

Endirekt serbest vurus:

. hakem, bir kolunu bas Ustline kaldirarak endirekt serbest vurusu gosterir ve

ayrica atis gerceklestirilene kadar ve top baska bir oyuncu tarafindan oynanana

ya da oyun disina ¢ikana kadar kolunu bu pozisyonda tutar

Serbest Vurus Pozisyonu
Her devrede, her iki takim icin de kaydedilen ilk bes birikmis faul icin ve oyunun
bu nedenle durmasi durumunda:

Rakip takim oyunculari, serbest vurusu savunmak icin bir duvar
olusturabilir

tim rakip oyuncular, toptan en az 5 m mesafede
durmalidir Bu serbest vurustan, rakip kaleye dogrudan gol
atilabilir

Her devrede, her iki takima da kaydedilen alti birikmis faultin ardindan

Rakip takim oyunculari, serbest vurusu savunmak igin bir duvar
olusturamaz

vurusu yapan oyuncu, gerektigi sekilde segilir

kaleci, kendi ceza alaninda, toptan en az 5 m mesafede durmalidir
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. diger tim oyuncular, oyun alaninda kale cizgisine paralel olan top
seviyesindeki hayali gizginin gerisinde, ceza alaninin disinda durur Diger
oyuncular, toptan 5 metre mesafede durmali ve serbest vurusu yapan
oyuncuyu engellememelidir.

Topa vurulana ve top hareket etmeye baslayana kadar, hi¢bir oyuncu, bu
hayali ¢izgiyi gecemez

14- PENALTI VURUSU

Penalti vurusu

Direkt Serbest vurus ile cezalandirilacak herhangi bir ihlali kendi ceza alaninda
top oyundayken gercgeklestiren takimin aleyhine penalti vurusu verilir. Penalti
vurusunda dogrudan gol yapilabilir. Her bir periyot ya da ekstra zaman sonunda
penalti vurusunun kullanilmasi igin ek siire oynatilir.

15- TAC ATISI
Tag atisl

Tag atisi, oyunun yeniden baslamasi icin bir
yontemdir. Tag atisindan dogrudan gol atilamaz.
Tag atist:
. topun tamaminin, havadan ya da yerden tacg ¢izgisini gegmesi ya da tavana
¢arpmasi sonucunda verilir
topun tag cizgisinden c¢iktigi yerden kullanihir
topa en son dokunan oyuncunun rakipleri tarafindan kullanilir

16- KALE VURUSU

Kale vurusu
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Kale vurusu, oyunun yeniden baslamasi igin bir

yontemdir Kale atisindan dogrudan gol yapilabilir.

Kale vurusu, asagidaki durumlarda, verilir:

. en son hiicum eden takim oyuncularindan birine dokunan topun tamaminin,
havadan ya da yerden kale ¢izgisini gegcmesi ve Kural 10 geregince goliin gecerli
sayllmamasi

17- KOSE VURUSU

Kose vurusu
Kdse vurusu, oyunun yeniden baslamasi icin bir yontemdir.

Kose vurusundan yalnizca rakip kaleye dogrudan gol
atilabilir. Kése vurusu, asagidaki durumlarda, verilir:

. €n son savunma yapan takim oyuncularindan birine dokunan topun
tamaminin, havadan ya da yerden kale cizgisini gecmesi ve Kural 10
geregince goliin gecerli sayilmamasi

MACIN GALIBINi BELIRLEME YONTEMLERI
Magin Galibini Belirleme Yontemleri

Dis saha golleri, ekstra zaman ve penalti vuruslari, oyun kurallarinin berabere
biten bir mag¢ sonunda bir takimin galibiyetini gerekli kildigi durumlarda magin
galibinin belirlenmesi igin kullanilan ¢ yontemdir.

Dis saha golleri

Misabaka diizenlemeleri, i¢ ve dis saha maclari ardindan takimlarin gol
sayilarinin esit olmasi durumunda, her dis saha gollinin iki gol olarak
sayllmasini sart kosabilir.

Ekstra Zaman
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ekstra zaman, bes dakikalik iki periyottan olusur

. takimlardan biri, rakibinden daha fazla gol atamazsa, magin galibini penalti
vuruslari belirler.

Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Hakem, penalti vuruslarinin yapilacagi kaleyi seger
. Hakem yazi tura atar ve yazi turayi kazanan takim kaptani, ilk vurusu mu
yoksa ikinci vurusu mu yapacaklarina karar verir
. Hakem, tcglinci hakem ve zaman hakemi, yapilan penalti vuruslarini
kaydeder
. Asagida aciklanan sartlara uygun olarak, her iki takim da bes penalti vurusu
kullanir

Penalti vurusu sira ile kullanilir

Her iki takim da bes penalti vurusunu kullanmadan o6nce, eger

takimlardan
biri diger takimin ulasamayacagi gol sayisina ulasirsa, kalan penalti
vuruslari kullanilmaz
. Her iki takim da bes penalti vurusunu kullandiktan sonra, eger takimlar esit
sayida gol kaydettiyse ya da hic gol kaydedemediyse, penalti vuruslari, bir takim
daha fazla sayida gol kaydedene ayni sirada devam eder

Tim oyuncular ve yedek oyuncular, penalti vurusunu kullanabilir
. Her vurus farkh bir oyuncu tarafindan kullanilir ve bir oyuncu ikinci kez
penaltl vurusu kullanmadan 6nce uygun olan tiim oyuncular, penalti
vuruslarini kullanir

Penalti vuruslari esnasinda uygun oyunculardan biri yerini kaleci
ile degistirebilir

Penalti vuruslari esnasinda, sadece uygun oyuncular ve hakem
sahada durabilir
. Vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci disindaki tim uygun oyuncular, tGglinci
hakem ile birlikte sahanin diger yarisinda bekler
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. Takim arkadas! penalti vurusunu kullanan kaleci, sahada atisin kullanildigi
ceza alani disinda, kale gizgisinin penalti cgizgisi ile birlestigi noktada bekler

. Aksi belirtiimedikge, vuruslar, penalti noktasindan yapildiginda Futsal Oyun
Kurallari ve Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu kararlari, uygulanir.

. Bir takim, maci daha fazla sayida oyuncu ve yedek oyuncu ile tamamlarsa,
oyuncu sayisi rakip takim ile esitlenene kadar oyuncu sayisini azaltir ve takim
kaptani, ¢cikan oyuncularin isim ve forma numaralarini hakeme bildirir.

. Penalti vuruslari baslamadan 6nce, hakem her iki takimdan da esit sayida
oyuncunun vuruslari kullanmaya hazir olarak sahanin diger yarisinda
beklemesini saglar

e Burada yer almayan kurallarda Hakemin verecegi kararlar kesin
hiikmiindedir.

e itirazlarda FutsalCUP2017 komitesi kararlari uygulanacaktir.
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